[ IDENTIFIER LES FAILLES ]

Mets a plat ce que tu aimeraiS changer dans [a fagon de mener un projet, en liStant
( 1 ce qui te frustre, ce qui te fait perdre du temps ou ce qui he marche jamais.
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- l'impor-tance du probléme CI"ampleur de Ses conséquences) :

@ Place les failles que tu as identifiées dans le mapping ci-dessous en fonction de :
( - [a facilité 2 le réSoudre (1a capacité ou I'autonomie que tu as pour changer les choses).

L'IMPORTANCE
DU PROBLEME

Al C ] . _ LAFACILITE
3 Seélectionne les failleS qui A LE RESOUDRE

ressortent dans a zone jaune.

4 Pour chacune de ces failles, comment pourrais-tu changer les choses ?
( Note les actions que tu pourrais mettre en ceuvre.
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